COORDONAT

Anexa nr.108
Agentia Servicii Publice la Regulile generale pentru organizarea $i
desfasurarea jocurilor de noroc cu risc
2025 social scazut prin intermediul retelelor de

comunicatii electronice de cdtre S.A.
wLoteria Nationald a Moldovei”

ULUI ELECTRONIC DE LOTERIE MOMENTANA
»MYSTERY CRAZY 40 BUCKS”

Art. 1 (1) Jocul electronic de loterie momentana ,MYSTERY CRAZY 40 BUCKS”
este organizat si desfasurat de cdtre Societatea pe Actiuni ,,Loteria Nationald a Moldovei”, in
parteneriat cu S.R.L.,,NGM Company”, cdrora li s-a atribuit sarcina de organizare si
desfasurare a jocurilor de noroc cu risc social scazut ce constituie monopol de stat, in baza
Contractului de parteneriat public-privat, nr.1/09 din 23 aprilie 2018, pentru dezvoltarea
activitdtilor Loteriei Nationale a Moldovei din sectorul loteriilor si pariurilor la
competitii/evenimente sportive, inclusiv prin intermediul retelelor de comunicatii electronice,
in conditiile Legii 291/2016 cu privire la organizarea §i desfdsurarea jocurilor de noroc si a
cadrului normativ subsecvent.

(2) Organizatorul stabileste data plasarii biletelor electronice de tip ,,MYSTERY
CRAZY 40 BUCKS” pe serverul sistemului electronic de loterie (emisiei) i data inceperii
distributiei lor.

Art. 2 (1) Designul biletelor electronice pentru loteria momentanda ,MYSTERY
CRAZY 40 BUCKS?” este elaborat de Organizatorul jocului.

(2) Cu ocazia unor evenimente sau sarbatori, Organizatorul poate completa imaginea
de fundal a biletelor , MYSTERY CRAZY 40 BUCKS” cu elemente grafice speciale asociate
sarbatorilor/evenimentelor respective. Acestea nu vor afecta forma biletului, structura
céstigurilor si fondul de castig stabilit initial pentru jocul respectiv. Biletele electronice cu
aspect tematic sunt considerate aferente aceluiasi joc de noroc, avand aplicabild aceeasi
numerotare si tiraj. Despre modificarile operate in imaginea fundalului, Organizatorul va
informa participantii prin intermediul site-ului www.7777.md.

Art. 3 (1) Biletele electronice pentru loteria momentand de tip ,, MYSTERY CRAZY
40 BUCKS” sunt create in sase varietati in dependenta de preful lor nominal.

(2) Pretul unui bilet electronic ,,MYSTERY CRAZY 40 BUCKS” in dependentd de
varietate este de 2,00 lei 5,00 lei, 10,00 lei, 20,00 lei, 50,00 lei si 100,00 lei.

(3) Fiecare varietate de bilet, in cadrul jocului electronic de loterie momentand
,MYSTERY CRAZY 40 BUCKS”, cu pretul nominal de 2,00 lei si 5,00 lei se desfasoara cu
un numir total de 5.000.000 de bilete. Pentru varietdtile de bilet cu pretul nominal de 10,00 lei
si 20,00 lei, jocul se desfdsoard cu un numar total de 1.000.000 de bilete. Pentru varietatea de
bilet cu pretul nominal de 50,00 lei jocul se desfasoard cu un numar total de 500.000 de bilete.
Pentru varietatea de bilet cu pretul nominal de 100,00 lei jocul se desfasoard cu un numdr total
de 250.000 de bilete.

Art. 4 (1) La joc pot participa doar persoanele fizice care au implinit varsta de 18 ani,
indeplinesc cerintele stabilite de legislatia Republicii Moldova fatd de participantii la jocurile
de noroc, care s-au inregistrat pentru participarea la jocurile online desfasurate de catre



Organizator si au un cont de joc deschis in conformitate cu Conditiile de utilizare a site-ului
www.7777.md.

(2) Prin inregistrarea pe site-ul www.7777.md si prin participarea la jocul ,MYSTERY
CRAZY 40 BUCKS” se considera ca participantul a citit prezentele reguli, precum si orice alte
regulile in vigoare aferente procesului de participare la joc, le acceptd si se obliga sé le respecte.

Art. 5. Conditiile in detalii ale jocului

(1) Inainte de a incepe jocul, participantul alege tipul biletului, reiesind din pretul
acestuia. De exemplu: la alegerea varietdtii biletului cu pretul de 2 lei, se incarcd jocul
,MYSTERY CRAZY 40 BUCKS”. Jocul incepe prin apdsarea butonului ,,Joacid”, dupd care
se deschid 20 simboluri amplasate in 4 randuri si 5 coloane. Existd sase simboluri de joc de
bazi, simbolurile speciale ,, WILD-SEPTAR”, , BANCNOTA” si , MYSTERY”.

(2) Jucitorul obtine un castig dacd un numar de cel putin 3 simboluri identice formeaza,
incepand cu simbolul din prima coloana, o linie de la stinga la dreapta. Pentru o intelegere mai
buna a regulilor jocului, Organizatorul publicd, in compartimentul ,,Setdri/Informatii” al
biletului electronic, variatiile liniilor §i numérul minim de simboluri care pot forma o linie,
precum si explicatii referitoare la coeficientul aplicabil numarului de simboluri acumulate in
joc.

(3) Combinatia (linia) castigitoare se evidentiaza. Pentru fiecare combinatie
castigdtoare, este platit doar cel mai mare castig posibil (coeficientii nu se insumeaza intre ei).
Intr-un singur joc poate exista mai mult de o combinatie céstigitoare. Daca intr-un joc se
formeaza 2 sau mai multe combinatii castigatoare, cistigul se cumuleaza consecutiv si, dupa
evidentierea tuturor castigurilor, se alocé in contul jucdtorului, la final de joc.

(4) Simbolul ,, WILD-SEPTAR” apare in mod aleatoriu intr-un joc (pe un bilet), acesta
poate inlocui oricare dintre cele sase simboluri de bazd pentru a forma o combinatie
céstigitoare in conformitate cu prevederile alin.(2). O combinatie castigatoare poate fi compusa
doar din WILD-uri. Simbolul ,,WILD-SEPTAR” nu poate inlocui simbolurile speciale
L, BANCNOTA” si ,,MYSTERY. Linia care a devenit cistigitoare in baza simbolului ,, WILD-
SEPTAR” obtine castigurile pentru simbolurile de bazi care formeaza aceastd combinatie
cAstigatoare. Intr-un singur joc pot apirea unul sau mai multe simboluri ,, WILD-SEPTAR”,
sau acesta poate sa nu apara deloc.

(5) Simbolul , MYSTERY?” poate aparea pe baza principiilor aleatorii pe coloanele 2,
3 si 4. Pot fi pana la 4 simboluri pe o coloand sau 12 pe cdmpul de joc. Acesta se transforma
intr-unul dintre celelalte simboluri de joc, inclusiv ,,WILD- SEPTAR” sau ,, BANCNOTA”.
Toate simbolurile MYSTERY dintr-o runda se transforma in acelasi simbol, ceea ce poate duce
la formarea de combinatii castigitoare. Daci dupa transformarea ,,MYSTERY” apar cel putin
trei simboluri BANCNOTA, se declanseazi JOCUL SPECIAL in cadrul ciruia participantul
isi incearca norocul pentru cistigul de tipul JACKPOT.

(6) JOC SPECIAL SI ,MAD” JACKPOT

JOCUL SPECIAL este lansat atunci cand intr-un joc de baza (in cadrul unui bilet
electronic de loterie momentand) sunt afisate cel putin trei simboluri ,,BANCNOTA”.
Simbolurile ,,BANCNOTA” apar aleatoriu doar pe rolele 2, 3 si 4 si nu pot forma linii
castigatoare.

Pe fiecare simbol ,BANCNOTA” exista un numir care indicd mirimea céstigului,
acesta poate fi de x1, x2, x3, x5, x7 sau x10 ori raportat la valoarea mizei. Castigurile din
simbolurile ,,BANCNOTA” sunt plitite numai dupi finalizarea JOCULUI SPECIAL.

in cadrul JOCULUI SPECIAL, in partea dreaptd a campului de joc este afisat un contor,
care indica rotirile rfimase, incepand de fiecare data de la 3 rotiri.

Orice simbol ,,BANCNOTA?”, care apare in una dintre cele trei coloane ale campului
de joc se adaugad la coloana respectiva si reseteaza contorul pentru numérarea rotirilor raimase.



MULTIPLICATORUL este afisat in mod aleatoriu in cadrul JOCULUI SPECIAL.
Atunci cand In joc se progreseaza pana la un MULTIPLICATOR, castigul din simbolul
.BAN CNOTA?”, aferent acelei runde, se Inmulteste cu x2, x3, x5, x10 sau x50.

Este posibil ca la o pozitie si fie afisati mai multi MULTIPLICATORI. in acest caz,
MULTIPLICATORII sunt insumati si este afisat doar MULTIPLICATORUL combinat.

In cazul in care o coloand se completeazi integral cu simbolul ,,BANCNOTA”,
participantul obtine, pe langa sumele obtinute pana la acel moment, castigul situat deasupra
coloanei respective care poate fi: JACKPOTUL IN CRESTERE “MAD?”, un céstig “WOW”
care reprezinta suma mizei in jocul de baza multiplicata la (x250) sau un castig “NUTS”- suma
mizei In jocul de baza multiplicata la (x50).

JOCUL SPECIAL se finalizeaza dupa 3 rotiri consecutive in care nu este afisat simbolul
,,BANCNOTA” sau atunci cand unul dintre cele premii suplimentare este cistigat.

Dupa finalizarea jocului, suma totald castigatd se adauga la soldul contului de joc, iar
participantul revine la jocul principal.

Art. 6 (1) In cadrul jocului electronic de loterie momentani ,MYSTERY CRAZY 40
BUCKS”, jucdtorul poate castiga un JACKPOT din seria de JACKPOT-URI CU
DENUMIREA CONVENTIONALA: ,MAD”, care sunt COMUNE pentru toate varietitile,
editiile si tipurile de bilete electronice care au stabilite un astfel de JACKPOT COMUN
(,MAD”).

(2) Suma initiala a castigurilor pentru JACKPOT-URILE COMUNE “MAD” incepe de
la 10.000 lei, dar la decizia Organizatorului poate fi si mai mare si creste treptat panad in
momentul in care este castigata. Dupa aceasta, se genereaza un nou JACKPOT, cu 0 noud suma
de start. Suma JACKPOT-ului creste din contul alocérilor de pand la 1% din veniturile din
vanzari ale biletelor electronice de loterie momentana, de toate varietétile si tipurile, care au
stabilite un astfel de JACKPOT COMUN (,,MAD”).

(3) Mirimea prestatiei (sumelor alocate) in fondul comun de acoperire a JACKPOT-
URILOR ,MAD?”, din cadrul tuturor varietatilor de bilete electronice de loterie momentana
-MYSTERY CRAZY 40 BUCKS”, sunt parte a fondului general de castiguri pentru jocul
electronic de loterie momentana , MYSTERY CRAZY 40 BUCKS”.

Art.7 (1) Biletele electronice pentru jocul de loterie momentana ,MYSTERY CRAZY
40 BUCKS” sunt generate, in conformitate cu prevederile legislatiei in vigoare.

(2) Conform prevederilor art.24 alin.(7) din Legea 291/2016, distribuirea biletelor de
loterie electronice ale loteriilor momentane se permite nu mai devreme de 24 de ore dupa
generarea acestora.

Art.8. Biletele de loterie electronice contin urmatoarele informatii prezentate pe site-ul
organizatorului:

- denumirea organizatorului loteriei;

- denumirea loteriei;

- numarul biletului de loterie electronic;

- pretul biletului de loterie;

- data si timpul credrii biletului de loterie;

- tabelul de distribuire i achitare a castigurilor.

Pentru a vizualiza integral informatia respectiva jucdtorul acceseazd prin clic butonul
»Setari/Informatie”.

Art.9 (1) Fiecare varietate de bilet din cadrul Jocului electronic de loterie momentana
~MYSTERY CRAZY 40 BUCKS” poate avea una sau mai multe edifii, desfdsurate in
conformitate cu prezentele reguli. Organizatorul va incepe distributia urmatoarei editii in
cadrul jocului doar dupd epuizarea tuturor biletelor din editia precedenta.



(2) Fondul de castig pentru orice varietate si/sau editie de bilet din cadrul Jocului
electronic de loterie momentand ,MYSTERY CRAZY 40 BUCKS”, este determinat in
prealabil, indiferent de volumul mijloacelor de joc specifice realizat si nu este mai mic de
85% din suma acestora.

(3) Organizatorul, pana la inceperea distributiei, publicd pe pagina sa web structura
céstigurilor, pentru fiecare varietatea si editie de bilet in parte.

(4) Suplimentar céstigurilor stabilite in conformitate cu prevederile alin.(2) si (3) in
Fondul de castiguri este inclusd marimea prestatiei (sumelor alocate) din venitul din vanziri al
biletelor de loterie momentand ,MYSTERY CRAZY 40 BUCKS”, in fondul comun de
acoperire a JACKPOT-URILOR ,MAD”, acordate conform prezentelor reguli care sunt
comune pentru toate varietatile si tipurile de bilete electronice care au stabilite un astfel de
JACKPOT COMUN (,,MAD™).

Art. 10. Determinarea, plata céstigurilor si impozitarea

(1) Determinarea biletelor castigatoare se face conform conditiilor stabilite la art.5.

(2) Producitorul biletelor electronice de loterie momentana ,MYSTERY CRAZY 40
BUCKS” detine si, la solicitarea Organizatorului sau autoritdtii competente, prezintd
informatia privind biletele castigatoare.

(3) Castigurile banesti obtinute in urma jocului cu biletul electronic de loterie momentani
-MYSTERY CRAZY 40 BUCKS” se achita la sfargitul evenimentului de joc in termenii
stabiliti i in conformitate cu prevederile art.15 din Legea 291/2016 cu privire la
organizarea $i desfagurare jocurilor de noroc, prin transferul sumelor in contul de joc de pe
care a fost plasatd miza de joc. Astfel, termenul de achitare a castigului nu va depisi, de la
sfarsitul evenimentului de joc:

a) 5 zile lucratoare, pentru cistigurile de pani la 10.000 de lei;

b) 30 de zile lucritoare, pentru sumele de la 10.000 de lei pana la 150.000 de lei;

c) 45 de zile lucratoare, pentru sumele de la 150.000 de lei pand la 300.000 de lei;

d) 90 de zile lucratoare, pentru sumele ce depasesc 300.000 de lei.

(4) Suma castigurilor din Jocurile Speciale (inclusiv Jocurile Bonus, sau Jocurile pentru
JACKPOT) este adaugata la suma castigului obtinut din jocul de bazi, iar castigul total este
transferat in contul de joc al jucatorului de pe site-ul www.7777.md.

(5) Castigurile sunt achitate in valuta nationala (lei moldovenesti).

(6) Retragerea surselor din contul de joc se efectueazd in conformitate cu prevederile
Regulilor generale pentru organizarea si desfasurarea jocurilor de noroc prin intermediul
retelelor de comunicatii electronice de catre S.A.,Loteria Nationald a Moldovei”, si in
corespundere cu procedurile stabilite in conditiile generale de utilizare a site-ului
www.7777.md, fiind aplicabile termenele maxime de plata, stabilite la alin.(3).

(7) La retragerea surselor din contul de joc, Organizatorul, in calitatea sa de platitor de
cégtiguri, are obligatia sa refind (si ulterior s verse la bugetul de stat) un impozit in cuantumul
stabilit de legislatia fiscald aplicabila.

(8) Suma cégtigurilor din Jocurile Bonus si Jocurile pentru JACKPOT este adiugati la
suma céstigului obtinut din jocul de baza (daca acesta existd), iar castigul total este transferat
in contul de joc al jucatorului de pe site-ul www.7777.md.

Art. 11 (1) In procesului organizirii jocului electronic de loterie momentani prevazut de
prezentele Reguli, Organizatorul asigurd conexiunea permanenti a sistemelor sale informatice
la refeaua internet. Organizatorului nu-i pot fi imputate situatiile care duc la intreruperea jocului
din cauza echipamentului de acces pe site-ul www.7777.md utilizat de participantul la joc, sau
din cauza furnizorului de servicii de comunicatii electronice utilizat de acesta (de jucitor),
precum si in cazuri de fortd majora, evenimente accidentale s.a. care nu depind de Organizator.

(2) In cazul in care un anumit Jjoc (pentru o mizd, sau urmare selectarii optiunii ,,Joc
automat”) va fi intrerupt dupd generarea/comercializarea biletului electronic de loterie
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(3) Organizatorul ny este obligat si ramburseze sumele achitate de participant la
brocurarea biletului electronic de loterie, in jocurile care au fost intrerupte automat, inclusiv
in legdturd cy aparitia si expirarea circumstantelor specificate in alin.( 1) si (2).

(4) Organizatorul poate decide suspendarea si/sau incetarea desfagurarii jocului, doar
dupa informarea participantilor prin publicarea unui aviz in sursele de informare in masa si/sau
pe pagina web www.7777.md. Decizia de incetare se aduce la cunostinta de citre Organizator,
autoritafii competente,

Art.12. Reclamatiile participantilor 1a jocul electronic de loterie  momentang

Art.13 (1) Prezentele Reguli sunt elaborate de citre S.A. , Loteria Nationald a Moldove;”
s1,,NGM Company” SRL, intrs In vigoare din momentuy] coordonarii lor de Agentia Servicii
Publice si publicirii pe site-ul www.7777.md.

Elaborat:
S.A. ,,Loteria N ationali a Moldovej” S.R.L. ,NGM Company”
DPartener privar
Pprin Vadim DERMENJ], Pprin Plamen MILANOV,
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